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Programowanie reczne wrzutnikéw NRI za pomocg funkcji TEACH MODE.

We wrzutnikach NRI bez wykorzystania programatora mozna zaprogramowac 8 monet wykorzystujac
do tego funkcje TEACH MODE.

Aby zaprogramowac wrzutnik recznie nalezy (dla wrzutnikdw z dwoma blokami switchy S1 i S2):

1.

Ustawi¢ wszystkie switche bloku S2 na pozycje OFF (na dét);

Ustawic¢ switch 9 (na bloku S2) w pozycje ON (do gory). Teraz urzadzenie jest w funkcji TEACH
MODE;

Ustawic¢ kanat monety (switche od 1 do 8 na bloku S2) np. switch 1 na ON (do goéry);

Worzuci¢ co najmniej 10 monet/zetondw, ktdre wrzutnik ma przyjmowac. Po wrzuceniu 10-tej
monety/zetonu akceptacja jest ustawiona (styszalne jest klikniecie). Mozna, ale nie jest
wymagane, wrzuci¢ dodatkowe monety;

Teraz mozna zapamietac ustawienia w dwéch formach:

a. Normalna akceptacja

b. Szeroka akceptacja (wybierana gdy jest ograniczona liczba monet/zetonéw do
wykorzystania w celach nauczenia wrzutnika);

Zapamietanie dla normalnej akceptacji:

a. Ustawi¢ switch 9 (blok S2) w pozycje OFF ( na dét). Poprawne zapamietanie jest
sygnalizowane przez pojedyncze klikniecie. Btedne zapamietanie jest sygnalizowane
przez podwdjne klikniecie.

i. ( Aby przerwad operacje zapamietywania nalezy najpierw wytgczy¢ switch
odpowiadajgcy kanatowi monety (switch od 1 — 8) tutaj switch 1 i dopiero
potem switch 9.
Zapamietanie dla szerokiej akceptacji:

a. Ustawic¢ switch 10 (blok S2) w pozycje ON (do géry). Spowoduje to przejscie w
szerokg akceptacje;

b. Ustawié switch 9 (blok S2) w pozycje OFF ( na dét). Poprawne zapamietanie jest
sygnalizowane przez pojedyncze klikniecie. Btedne zapamietanie jest sygnalizowane
przez podwadjne klikniecie.

i. ( Aby przerwad operacje zapamietywania nalezy najpierw wytgczy¢ switch
odpowiadajgcy kanatowi monety (switch od 1 — 8) tutaj switch 1 i dopiero
potem switch 9.
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8. Aby nauczy¢ wrzutnik przyjmowania monet/zetondw na pozostatych kanatach nalezy
powtarzaé punkty 3 — 7 pamietajgc o zmianie switchy odpowiadajgcych kanatom
monet/zetondw. | tak nastepng monete/zeton zaprogramujemy ustawiajgc switch 9 na ON i
switch 2 na ON. Wrzuci¢ min 10 monet/zetondw na aktywnym switchu 2. Przej$¢ do
procedury zapamietania i wybrania akceptacji.

UWAGA!!!I

Bardzo wazne jest aby wrzutnik byt zaprogramowany domyslnie dowolnym blokiem informacji np.:
Polskimna 1, 2 i 5 PLN blok 14000365. Wtedy kanaty od 9 — 16 s3 domyslnie ustawione rownolegle
podajgc po 1 impulsie na odpowiedni kanat wyjsciowy. W innym przypadku nie ma mozliwosci
zaprogramowania recznego wrzutnika monet.
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